
Depuis la nuit des temps, 
chaque septembre, le Colchique 
fleurit dans les prés et 
annonce la fin de l’été. 

C’est à ce moment-là que les 
pirates des montagnes se 
retrouvent pour fêter 
ensemble l’arrivée de 
l’automne et le départ de la 
nouvelle expédition du navire 
PasSage.  

Cette année, l’expédition a été 
rude. La mer asséchée, les 
terres arides, les dirigeants 
encore plus oppressants. 
Beaucoup ont perdu l’espoir 
d’un avenir heureux. Mais une 
prophétie raconte que des 
boîtes contenant des pouvoirs 
magiques ont été dispersées 
entre nos deux villages. Une 
carte aux pouvoirs a été 
retrouvée mais, usée par le 
temps, des informations ont 
disparu. Seuls les esprits les 
plus futés parviendront à 
retrouver ces cachettes…

Retrouver ces pouvoirs 
pourrait changer le destin du 
navire PasSage et de son 
équipage. La lutte est grande 
et on ne peut pas se laisser 
faire !  

Ta mission : 
réunir 8 
pouvoirs 
magiques 

dispersés entre 
Autrans et 

Méaudre avant 
le 12 septembre

  

La chasse aux pouvoirs est 
un jeu créé par les 
résidentes d’Espèces 

d’Espaces dans le cadre de 
PasSage 4 qui aura lieu le 
12 septembre prochain à 
Méaudre, une journée et 
une soirée pour petit•es et 

grand•es pirates

"L’avenir ne peut 
exister que si on 

met sa vie en jeu !" 
Monkey D.Luffy

one piece



Règles du jeu : 

tu es en totale 
autonomie. 

À l'aide de cette carte, 
rends-toi sur le premier 
lieu et une fois sur 
place, suis le fil violet 
pour trouver la première 
boîte et découvre son 
pouvoir. Elle te guidera 
vers la prochaine étape. 

Cette carte appartient à : 
(invente-toi un nom pirate)

____________________

(Merci de bien recacher la boîte à sa place initiale, et de garder ce secret pour les autres 
chasseur.euses.) 
Le parcours est accessible à pied ou vélo, comptez une grosse demie journée mais vous pouvez 
aussi le faire en plusieurs fois. 
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